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1. Im Merkerwort 100 steht der Zahlenwert 87.
Welches Bitmuster finden Sie im Merkerwort 102 vor?

a) 0001 1010
b) 1001 1011
c) 10010011
d) 0101 1101
e) 01010111

oNoNoNON®)

2. Die Zahl 587 wird in BCD gewandelt. Welches Bitmuster steht im MW 104?

a) 0000 0001 1100 0010
b) 1000 0010 0011 0000
¢) 0000 0101 1000 0111
d) 0000 1010 0111 0000
e) 00001110 11010111

oNoNoNoNeO)

3. Welches Bitmuster entspricht der Zahl 81927

a) 0000 1000 1111 0000
b) 0111111111111111
c) 1001 1000 1111 0000
d) 0001 1000 1234 0000
e) 0010 0000 0000 0000

OO00O0O0
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4. Welches Bitmuster entspricht der Zahl 32767?

a) 11111000 1111 0000
b) 0111111111111111
c) 1000 0000 0000 0000
d) 0100 0000 0000 0000
e) 0001 0000 0000 0000

O00O0O0

5. Mit welchem Befehl wird das Datenbit 4 im Datenbyte 20 des Datenbausteins
DB 15 aufgerufen?

a) DB12.BY0.4
b) DB15.DBB4
c) DB12.DBX20.4
d) DB15.DBX20.4
e) DB15.DBX4.20

O00O0O0

6. Um was fiur einen Datenbaustein handelt es sich.

Rdresse Name Trp Anfangswert Formentar
0. STHOCT
$0.0| fwert_1 InT

+2.0| |zaehler T

H.0| |wert_2 T
+6.0| |frei l mr

+8.0| |wert_3 T

= = = [= | = [=

+10.0 |wert_¢ InT

H12.0] |wert & DINT L§0
+16.0 |wert & DINT Lg0

+20.0| |wert 7 DINT L§0
+24.0 |wert & DINT Lg0

+28.0 |wert 9 DINT L§0
+32.0 |wert_10 DINT Lg0

=36.1 END_2TIOCT

a) Benutzerdefinierter Datentyp
b) Instanzdatenbaustein

c) Globaldatenbaustein

d) Multiinstanzdatenbaustein
e) Systemdatenbaustein

OO0OO0O0O0
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7. Welche Dezimalzahl (INT) kann im Datenwort DBWO hinterlegt werden?
a) 65535 @)
b) 65536 O
c) 32768 O
d) 1#43 o)
e) 0 @)

ChP »=|
fistwert — IN1 L A0

DEL1OQ.DEWO =— TNE - ‘

8. Die Zahl 32600 soll im Format DINT im DBDO hinterlegt werden.

In welchem Format wird die Zahl dargestellt?

a) 32600 o)
b) W#16#EFFF O
c) W#16#00001FFF o)
d) L#32600 O
e) 2#00000001 01111111 @)

9. Welche Aussage ist Uber statische Variablen sind richtig?
a) Statische Variablen sind nur in FB’s programmierbar o)
b) Statische Variablen sind nur in SFC’s programmierbar 0]
c) Statische Variablen werden kdnnen nur in dem entsprechendem FB

aufgerufen werden @)

d) Statische Variablen werden in Globaldatenbausteine transferiert @)
e) Statische Variablen kénnen nicht in einem OB programmiert werden. @)
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10. Um was fur einen Datenbaustein handelt es sich.

DB3 -- Aufbaukurs_WBS\Parametrierbare FB's EX

Adresse | Deklaration | MName Typ Anfangzywer| Atualwert | Kommentar

in Stoereingang BOOL FALE FALE
Ain Blinktakt BCL FALSE FALSE
21in Guttieren BoCL FALSE FALSE
0ot Anzeige BOCL FALSE FALSE
0 |atat Flankenimetker BCL FALSE FALSE
A |atat Meldesneicher BoCL FALSE FALSE

a) Benutzerdefinierter Datentyp
b) Instanzdatenbaustein

c) Globaldatenbaustein

d) Multiinstanzdatenbaustein
e) Systemdatenbaustein

ONONONONG)

11. Wandeln Sie die Hexadezimalzahl BE in eine Dualzahl!

a) 0011 0011 0110 1001
b) 0000 0000 1001 0111
c) 0000 0000 0110 0001
d) 0000 0000 1011 1110
e) 0000 0000 1010 1000

(oNoNoNONG)

12. Wandeln Sie die Dualzahl 1110 1011 in eine Dezimalzahl!

a) 224
b) 211
c) 235
d) 314
e) 205

O000O0
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13.

14.

15.

a)
b)

c)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)

c)
d)

e)

Wie viel Informationen sind in einem Byte enthalten?

256 Informationen
255 Informationen
128 Informationen
512 Informationen
244 Informationen

Im Eingangsbyte 0 soll die Dezimalzahl 123 dargestellt werden.
Welche Eingange mussen betatigt werden?

EO6+EO05+EQ04+E03+E02+EO0.0
EO6+EO05+E04+E03+E0.1+E0.0
EO7+EO05+EQ04+E03+E0.1+EO0.0
EO6+EO05+EQ04+E02+E0.1+EO0.0
EO7+E06+EQ04+E03+E0.1+EO0.0

In welcher Zeitbasis lauft ein Timer mit dem Zeitwert s5t#55s150ms ab?

A WNPEFO

O00O0O0

O00O0O0
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Programm: Storfallquittierung

In einem chemischen Prozess wird eine Temperatur tiberwacht. Ubersteigt die
Temperatur einen bestimmten Wert so soll blinkend eine optische Meldung und nach
einer Uberwachungszeit eine akustische Meldung erfolgen. Die akustische Meldung
kann durch den Taster ,Quittieren“ abgeschaltet werden. Nach Abkuhlen der
Temperatur auf Normalwert (Stérung behoben) soll die Meldeleuchte permanent
aufleuchten und anschlieend durch den gleichen Taster ,Quittieren” quittiert
werden.

Mit einem Taster soll ein Lampentest durchgefuhrt werden kénnen.

Die Fa. Melspring Germany GmbH beauftragt Sie fUr Inren Betrieb einen
parametrierbaren Baustein zu erstellen, diesen zu testen, zu dokumentieren
und nach Fertigstellung zu schiutzen. Das entsprechende Quellenprogramm
und der Baustein ist in einer Bibliothek Melspring abzulegen.

Das Programm ist Innen bekannt und wurde im Lehrgang ausfUhrlich
besprochen. In dem Programm sind 3 Fehler enthalten. Markieren Sie die
Fehler und beheben Sie diese.

Programm:
Inhalt won: 'Twgebung' Schnittstelle! IN'
- @ Schnittstelle Name Datentyp Ndrezge llnfangswert|]lussch1ussuperand|l|hbruchuperand|xumm
-4 IN H Stoerei... |Bool 0.0 FALSE |:| D
B Stoereingang @ Blinktakt |Bool 0.1 FALZE |:| D
= Elinktakt B Quittieren [Bool 0.z FALZE |:| D
BHE (uittieren H Ueherwa. .. [285Time 2.0 SETHOMS |:| D
B Uebervachungszeit & Zeit Timer 4.0 |:| D
B Zeit & Lawpentest |Eool 6.0 FALZE |:| D
= Lampentest g |:| D
-1 out
B inzeige
= Hupe
O In_out
- STAT
T Meldespeicher 1
T Meldespeicher £
--J& TEMP
B Flankenmerker
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BereichsiUberwachung

Der Wert des Datenwortes DWé soll innerhalb eines Bereiches liegen:

Der Ausgang A 0.7 blinkt, wenn sich der Wert auBBerhalb des Bereiches befindet. Er
blinkt schnell ( Taktfrequenz 2,5 Hz), wenn sich der Wert des Datums gréBer als 77 ist.
Er blinkt langsam (Taktfrequenz 1 Hz), wenn der Wert des Datums kleiner als 35 ist.
Liegt der Wert im Bereich 35 bis 77 fGhrt der Ausgang 0.7 Dauerlicht.

Geben Sie den Vergleichswert folgendermalien vor.

1. Uber einen Taktgenerator (Taktfrequenz 1 Hz) kann mit einem Z&hler der
Vergleichswert vorgegeben werden. E 0.0 und Takt vorwdarts z&hlen, E 0.1 und Takt
rOckwarts zahlen.

Das Programm ist Innen bekannt und wurde im Unterricht besprochen.

In dem Programm sind 2 Fehler enthalten

Programmstruktur:

OB 1 Programmstruktur

FC 1 Istwertvorgabe mit Z&hler und Istwertanzeige

FC 10 Vergleichsprogramm und Ansteuerung von A 0.7

DB 10 Datenbaustein:

DBW O 77
DBW 2 35
DBW 6 [stwert

Anzeige Datenbyte 10 Bit O
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Programm im FC 10

FC10 : Titel:

Fommentat :

Netzwerk 1: Istwert =77

Eommentar :

ChiP :=|
LE10_DEWE = TMN1 Mo.0o

LEL1Q.DEWO — INZ

Netzwerk 2 : Istwert = 35

Fommentat :

ChiP <=|
DELO.DEWE = IN1 Mo, 1

DEL1O_DEWE = TMNE

= 77 =chnell blinkend
= 35 langsam blinkend

35 - 77 Mormalbereich permanent leuchtend
&
MO0 =
=1
HZ00. 2 =— —
&
MO, 1 =3
MO0 = e
&
MO.1 =— Lo,
MZQOQ . 5 = e

DEl100.
DEX10._0




